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ＪＳＡＦ ＲＭＰについて 
 

ご注意 

 

・このソフトウェアの著作権は、(財)日本セーリング連盟にあります。 

・このソフトウェアおよびマニュアルの一部または全部を無断で使用、複製することはできません。 バッ

クアップのために、このソフトウェアをコピーすることはできますが、バックアップコピーを配布・譲渡す

ることはできません。 

・このソフトウェアの仕様およびマニュアルの内容は、将来予告なしに変更することがあります。 

・このソフトウェアおよびマニュアルを運用した結果の影響について、 (財)日本セーリング連盟は責任を負

いません。 

・配布ディスク中に SAMPLE.CRA・SAMPLE.RMS・SAMPLE.ENCが入っている場合、これらに含まれるデータは各

艇の最新のレーティングとは異なる場合があります。 実際のレースの成績計算には使わないでください。 

 

・追加情報が README.TXT に書かれています、お読みください。 

・ＪＳＡＦ ＲＭＰの最新版は、JSAFのインターネット・ホームページからダウンロードできます。 

URL=http://www.jsaf.or.jp/soft/rmp 

 ダウンロード用の ID、パスワードは、README.TXT をご覧ください。 

 このページから、JSAF-RMPユーザーのメーリングリストにも参加できます。 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

(財)日本セーリング連盟(JSAF) 

 〒150-8050 渋谷区神南 1-1-1 岸記念体育会館内 

TEL:03-3481-2357 

FAX:03-3481-0414 

E Mail:head@jsaf.or.jp 

 

 インターネット・ホームページ 

http://www.jsaf.or.jp 
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ＪＳＡＦ ＲＭＰの機能 

 

 ＪＳＡＦ ＲＭＰ（Race Management Program）は、ＩＭＳ・ＯＲＣクラブ・ＣＲ（JSAF Cruiser Rating）・

ＩＯＲ・ＰＨＲＦの各レーティングルールによるハンディキャップレースおよびワンデザインクラス・ＩＬ

Ｃクラスの成績を算出することができます。 

 

 同時に扱えるクラスは、各レーティングルールと着順のみのスクラッチクラスを合わせて２０クラスで

す。 

 

 ５０チームまでのチームレースにも対応しています。 各チームにはそれぞれ５０艇まで加わることが

できます。 

 

 シリーズレースの成績は最大１５レースまで集計できます。 

 

 参加艇数の上限は、コンピューターのメモリーに依存します。 

 

 成績の算出方法は、ISAF RRS、ORC CHAMPIONSHIP RULES for OFFSHORE CLASSES に準じています。 

 

 

プログラム動作環境 

 

 Microsoft Windows 95、98、NT4.0、2000、XPが動作するコンピュータで使用できます。 

コンピュータの設定を日本以外にしていると、データを読み込めない事があります。 

 800×600ドット以上の画面での使用を推奨します。 

 ハードディスクと、出力用に80桁以上のプリンタが必要です。 

 マウスなどのポインティングデバイスの使用を推奨します（無くても動作可能です）。 

 

 （Microsoft Windows、Windows 95、98、NT、2000、XP は Microsoft Corporation の商標です。） 

 

 

プログラムのインストール 

 

・プログラムディスクをディスクドライブに挿入し、プログラムディスクのセットアッププログラム

（SETUP.EXE）を起動します。 

 ホームページからダウンロードした場合は、圧縮ファイルを解凍して、セットアッププログラム

（SETUP.EXE）を起動します。 

 

・指示に従って、フォルダー名を入力しセットアップボタンを押すと、プログラムがハードディスクにイ

ンストールされます。 

 

・インストールが終了すると、デスクトップのスタートメニューに [RMP]というグループが作成されます。 

 

 



 5

プログラムの基本操作 
 

 

プログラムのスタート 

 

 デスクトップのスタートメニューから [RMP]の中の RMP のアイコンをクリックすると、レースマネージメ

ントプログラムがスタートします。 

 

 最初にイベント名・レース名の入力ページが表示されます。 

 

・コマンドラインの指定 

 コマンドラインに RMP.EXE SAMPLE.NRD の様に、レースファイル名を指定してプログラムをスタートさ

せる事ができます。 

 

・ファイルの関連付け 

 Windowsの関連付けで、レースファイル（*.NRD）を RMP.EXEに関連付けると、エクスプローラやファイ

ルマネージャでレースファイルをダブルクリックするだけで JSAF RMPがスタートします。 

 

 

ＪＳＡＦ ＲＭＰの画面 

 

 画面最上部はメニューバーで、マウスでクリックするとドロップダウンメニューが表示されます。 

 

 その下はツールバーで、各ボタンには以下の機能が割り当てられています。 

 [新規ｲﾍﾞﾝﾄ] [ﾚｰｽﾌｧｲﾙを開く]  [ﾚｰｽﾌｧｲﾙの保存] [印刷]  [ヘルプ] 

 

 画面中央はデータ入出力ページです。 データ入出力ページは5ページあり、各ページはページ上部につい

ている <ﾚｰｽ> <ｸﾗｽ/ｺｰｽ>等のタグをクリックするか [ｳｨﾝﾄﾞｳ]メニューで切り替えることができます。 

 

 
 

 画面下端のステータスバーには、入力中のイベント名・レース名が表示されます。 

 

 

メニューの選択方法 

 

 メニューバーの項目をマウスでクリックするとドロップダウンメニューが開きます。 

 ドロップダウンメニューの中のメニューコマンドをマウスでクリックします。 

 

 キーボードでメニューを選択するには、[Alt]キーを押します。 
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 [ﾌｧｲﾙ]メニューが反転表示されるので、カーソルキーで反転表示を必要なメニュー項目に合わせ [Enter]

キーを押すとドロップダウンメニューが開きます。 

 カーソルキーでメニューコマンドを選び [Enter]キーを押します。 

 

 

データの入力方法 

 

 キーボードで入力項目を選ぶ時は [Tab]キーを使います。 [Tab]キーで次の項目へ、[Shift]+[Tab]キー

で前の項目へ移動します。 

 

 項目名の1文字にアンダーラインが付いている場合には、[Alt]キーを押しながらアンダーライン付き文字

のキーを押すと、その項目に直接移動できます。 

 

 数字や文字を入力する項目でマウスの右ボタンを押すと、[切り取り][コピー][貼り付け][削除][元に戻

す][すべて選択]等の編集機能を使う事ができます。 

 

 

ヘルプ 

 ツールバーのボタン を押すか、[ﾍﾙﾌﾟ]メニューから [目次]を選ぶと、JSAF RMPのヘルプウィンドウが

開きます。 

 

 
 

 [ｷｰﾜｰﾄﾞで検索]を選ぶと、キーワードに対応したヘルプトピックの検索ができます。 

 

 [ﾊﾞｰｼﾞｮﾝ情報]を選ぶとプログラムのバージョンNo.やコピーライトが表示されます。 

 

 キーボードの[F1]キーを押すと、その場面に対応するヘルプが表示されます。 

 

 

プログラムの終了 

 

 [ﾌｧｲﾙ]メニューから [ﾌﾟﾛｸﾞﾗﾑの終了]を選択すると、プログラムが終了します。 
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レースデータの入力 
 

 

新規レースデータの作成 

 

 新しいレースデータを入力する場合には、ツールバーのボタン を押すか、[ﾌｧｲﾙ]メニューから[新規

ｲﾍﾞﾝﾄ]を選んでください。 入力項目がすべてクリアされ、新しいレースデータを入力することが出来ます。 

 

 プログラムをスタートさせた時には、この状態になっています。 

 

 

レースファイルのオープン 

 

 ディスクに保存されたレースファイルを開く場合には、ツールバーのボタン を押すか、[ﾌｧｲﾙ]メニュ

ーから[ﾚｰｽﾌｧｲﾙを開く]を選んでください。 

 

 
 

 ファイル名入力ダイアログボックスが開いたら、レースファイルをファイルリストから選択し、[OK]ボタ

ンを押します。 

 

 キーボードで操作する場合には、[Tab]キー又は[Shift]+[Tab]キーで移動、カーソルキーでファイルを選

択し、[Enter]キーを押します。 

 

 レースファイルは、ファイル名に .NRD の拡張子が付いています。 

 Windows のエクスプローラからＲＭＰプログラムにレースファイルをドラッグして開くことも出来ます。 

 

 

レースデータの保存 

 

 ツールバーのボタン を押すか、[ﾌｧｲﾙ]メニューから[ﾚｰｽﾌｧｲﾙを保存]を選んで、レースデータをディス

クに保存します。 

 

 新規に作ったレースデータの場合にはファイル名入力ダイアログボックスが開きます。 

 レースファイルの名前を入力し、[OK]ボタンを押します。 

 

 レースファイル名には .NRD という拡張子が付いて保存されます。 

 

 オープンしたレースファイルとは別の名前で保存したい場合には、[名前を付けて保存]を選んで保存しま

す。 
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レース名・スコアリングシステムの入力 

 

 

レース名の入力 

 
 <ﾚｰｽ>ページでイベント名・レース名を入力します。 

 

 イベント名を入力し、レースタイプを選びます。 

 レースタイプは、ｼﾝｸﾞﾙﾚｰｽ、ﾚｶﾞｯﾀｼﾘｰｽﾞ、ﾉﾝ･ﾚｶﾞｯﾀｼﾘｰｽﾞ(年間シリーズ等)の中から選べます。 

 

 [追加]ボタンを押してレース名を入力してください。 

 

 このプログラムは、すべてのレースをシリーズレースとして扱います。 

 単独のレースの場合も、イベント名の他に最低１つのレース名を入力する必要があります。 

 最大15レースまで入力できます。 

 

 

 [ﾚｰｽ名]リストボックスでレース名を選び [削除]ボタンを押すと、選んだレースは消去されます。 

 リストボックスの右側のボタンでレースの順番を変更できます。 

 

 
 

 

スコアリングシステム 

 

 シリーズレース、チームレースの場合には <ﾚｰｽ>ページで得点方法を入力します。 

 捨てレースのあるシリーズレースの場合には、捨てレースの数を指定します。 

 

 スコアリングシステムは、高得点法、低得点法、ﾎﾞｰﾅｽ得点法の中から選ぶことができます。 

 得点集計の際、各レースの得点にかけられる係数は、[レース毎の得点係数]欄に入れます。 

 [１位のﾎﾞｰﾅｽ得点]欄の数字は、各レースのトップ艇の点数に加えられます。（ 低得点法の場合には、引

かれます。） 
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クラスデータの入力 

 

 <ｸﾗｽ/ｺｰｽ>のタグをクリックしてクラス・コースデータ入力ページを開きます。 

 

 

 
 

 [追加]ボタンを押してからクラス名を入力してください。 

 最大20クラスまで入力できます。 

 [ｸﾗｽ名]リストボックスでクラスを選び [削除]ボタンを押すと、選んだクラスは消去されます。 

 [ｸﾗｽ名]リストボックスでクラスを選び [複製]ボタンを押すと、同じコースデータのクラスがもうひとつ

できるので、新しいクラス名をつけてください。 

 

 各クラスのハンディキャップシステムをドロップダウン・リストボックスから選びます。 

 ドロップダウン・リストボックスは、リストボックスの右側にある下向きの矢印をクリックすると開きま

す。 キーボードの場合にはカーソルキーで選択します。 

 
 

 TA,TCF,TMFはレーティングの代わりに時間修正係数を直接入力する場合に使います。 

 SCRATCHは時間修正を行いません。 

 MIXEDハンディキャップシステムは、 チームレースの場合だけ選択できます。 

 

 [ﾚｰﾃｨﾝｸﾞ下限]欄には、各クラスのレーティングの下限を入力します。 このバージョンでは、レーティン

グ値によるクラスの自動振り分けは行っていません。 

 

 ＩＭＳ・ＯＲＣクラブの場合には、DA(Dynamic Allowance) の値によるボーナスをあたえることができま

す。 

 ＩＭＳ・ＯＲＣクラブのノンレギュレーションの艇に、ペナルティーを与えることもできます。 

 ＩＭＳ・ＯＲＣクラブにエージアローワンスを適用できます。 

ＤＡとエージアローワンスには、それぞれ係数を掛けて、ハンディキャップを調整することもできます。 

 

 チームレースの場合には、ﾁｰﾑﾚｰｽの項目にチェックします。 

 チームレースの場合には、チームが参加するクラスとチームの各メンバーが参加するクラスの両方を用意

する必要が有ります。 



 10

コースデータの入力 

 

 <ｸﾗｽ/ｺｰｽ>ページで各クラスのレース毎のコースデータ・スタート時刻を入力します。 

 

 
 

 コースデータに関する詳細は、ＩＭＳガイド、ＪＳＡＦクルーザーレーティングのルールブックおよびこ

のプログラムの成績算出方法をご覧ください。 

 

 [ｽﾀｰﾄとﾌｨﾆｯｼｭ地点の時差]は、スタート地点とフィニッシュ地点に時差がある場合の修正です。 

 

 他のクラスにコースデータ・スタート時刻をコピーするには、[編集]メニューから[ｺｰｽのｺﾋﾟｰ]を選び、左

側の[ｸﾗｽ名]欄を変更してから[編集]メニューの[ｺｰｽの貼り付け]を選びます。 
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レース艇データの入力 
 

 <参加艇>ページを開いてレース艇のデータを入力します。 

 

データベースファイルからの入力 

 ページ中央下の [ｸﾗｽ]リストボックスからエントリーするクラスを選びます。 

 ページ左側の [ﾃﾞｰﾀﾀｲﾌﾟ]リストボックスでレース艇のデータベースファイルのタイプを選び、[読込]ボタ

ンを押します。 

 日本ORC協会(ORCAN)から提供される IMS艇データ（.ENCファイル）、IMS・ORCクラブ艇データ（.RMSファ

イル）、CR艇データ（.CRAファイル）、このレースマネージメント・プログラムで作られた他のレースファ

イル（.NRDファイル）の４種類がデータベースファイルとして使用できます。 

 

 
 

 データベースファイル選択ダイアログボックスでデータベースファイルを選び、[OK]ボタンを押します。 

 

 
 

 左側の艇一覧から参加艇の艇名を選び [ｴﾝﾄﾘｰ >]ボタンを押すか、艇名をダブルクリックすると、中央の

[ﾚｰｽ艇]リストに登録されます。 

 複数の艇を一括エントリーするには、艇一覧でコントロールキーまたはシフトキーを押しながら艇名を選

択します。 

 

 <参加艇>ページの艇一覧は艇名順に並んでいます。キーボードで艇名の頭文字のキーを押すとその頭文字

の艇名にカーソルが移動します。 

 

 データベースファイルには同じ艇のデータが複数入っている場合があります。かならず Cert No.を確認し

てください。Cert No.等の情報は、リストの下部に表示されます。 

 データタイプと参加クラスのレーティングシステムが異なっている場合には、必要なレーティングデータ

がデータベースファイルに含まれていないことがあります。その場合には各艇のレーティングを手入力で修

正してください。 
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 データベースファイルに無い艇を登録するには、[手入力]ボタンを押してレーティング入力ウィンドウを

開きます。 

 

 また、中央のレース艇一覧でレース艇を選び [修正]ボタンを押すか、レース艇の艇名をダブルクリックし

てレーティング入力ウィンドウを開くと、レース艇データ・参加クラスの変更ができます。 

 

 チームレースクラスの場合には、[追加]ボタンを押してからチームの名前を入力し、チームのメンバーを

中央の[ﾚｰｽ艇]リストから選んで、[追加]ボタンを押してください。 

 

 

レーティングのデータベース・ファイルの入手方法はJSAF各加盟団体・日本ORC協会にお問い合わせくださ

い。 

 

.ENCファイル： 
 IMSレーティングのデータベース・ファイル。 

 

.RMSファイル： 
 IMS・ORCクラブレーティングのデータベース・ファイル。 

 

.CRAファイル： 

 クルーザーレーティングのデータベース・ファイル。 

 

 

 

データベースファイルに無い艇の登録 

 

 データベースファイルに無い艇を登録するには、<参加艇>ページで参加クラスを選び、[手入力]ボタンを

押してレーティング入力ウィンドウを開きます。 

 

 
 

 参加艇のレーティング証書の各数値をキーボードから入力して [OK]ボタンを押すと、<参加艇>ページのレ

ース艇一覧に登録されます。 

 

 また、<参加艇>ページ中央のレース艇一覧でレース艇を選び [修正]ボタンを押すか、レース艇の艇名をダ

ブルクリックしてレーティング入力ウィンドウを開くと、レース艇のレーティングデータ・参加クラスの変

更ができます。 

 

 IMS艇のタイム・アローワンスを入力する場合、１行分のタイム・アローワンスを合計した値（チェックサ

ム）が右側に表示されます。 この数値をレーティング証書のチェックサムと照合すると入力のミスを防げ

ます。 
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 CR艇のタイム・アローワンスは、そのレース独自の HSC(High Speed Correction)の値を入力することもで

きます。 

 

 IMSとORCクラブのDA(Dynamic Allowance)を、修正する場合には、注意が必要です。 

 現在、IMSとORCクラブの証書には、DAを含んだレーティング値が記載されています。 

 このために、証書と異なったDAを使用する場合には、TAやPLT,PLD,GPH,TMF等の値も修正後の数値を入力す

る必要があります。 

 また、DA不適用の場合にも、証書のレーティング値からDAを除いたレーティングをRMPが再計算しています

ので、正しいDAの値が入力されている必要があります。 

 

 

チームレース 

 

 <ｸﾗｽ/ｺｰｽ>ページで、チームのメンバー各艇が個別にエントリーするクラスと、チームとしてエントリーす

るクラスの両方を用意してください。 

 チームがエントリーするクラスは [ﾁｰﾑﾚｰｽ]欄にチェックしてください。 このクラスはコースデータを入

力する必要はありません。 

 

 
 

 <参加艇>ページの[ﾁｰﾑ名]リスト下の [追加]ボタンを押してからチームの名前を入力し、チームのメンバ

ーを中央の[ﾚｰｽ艇]リストから選んで、[>追加]ボタンを押してください。 

 

 <結果/印刷>ページで、チームがエントリーするクラスを選んでレース結果を出すと、チームのメンバーが

それぞれ個別にエントリーしたクラスで獲得したポイントが集計されます。 
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フィニッシュデータの入力 
 

フィニッシュ時間の入力 

 

 <ﾌｨﾆｯｼｭ>ページを開き上部のドロップダウンリストからレース名とクラス名を選択すると、左側にレース

艇の一覧が表示されます。 

 

 
 

 レース艇の表示順は、艇名順・セール番号順・レーティング順の中から選択できます。 

 左側の [ﾚｰｽ中のﾖｯﾄ]リストから艇名を選び [ﾌｨﾆｯｼｭ >]ボタンを押すか、艇名をダブルクリックすると、

右側の[ﾌｨﾆｯｼｭ艇]リストに艇名が移動します。 

 

 [ﾌｨﾆｯｼｭ艇]リストに移動してハイライトされた艇のフィニッシュ時刻を入力します。 

 

 オンボードで入力する場合には、フィニッシュの瞬間に [Now]ボタンを押すとコンピュータの内蔵時計の

時刻を入力することができます。 

[経過時間]欄にスタートからの経過時間を入れた場合には、フィニッシュ時刻が逆算されます。 

 

ストップウォッチのスタートが実際のスタート時刻と異なる場合 

 １つのストップウォッチでスタート時刻の異なるクラスを計時する場合など、ストップウォッチのスター

トが実際のスタート時刻と異なる場合があります。 

 このような場合には、最初に<ｸﾗｽ/ｺｰｽ>ページでレースのスタート時刻をストップウォッチのスタートボタ

ンを押した時刻に合わせます。 

 <ﾌｨﾆｯｼｭ>ページで各艇のストップウォッチの経過時間を入力すると、正しいフィニッシュ時刻が計算され

ます。 

 入力後 <ｸﾗｽ/ｺｰｽ>ページで、実際のレースのスタート時刻に戻してからレース結果を計算させます。 

 

 

 気象状況欄にはレース時の概略気象状況を入力してください。 レース結果の計算には影響しません。 

 [クラス]リストで All Class を選ぶと、全クラスの気象状況を一括入力できます。 
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スコアリング コメント・ペナルティー等の入力 

 

DNF、DSQ等の スコアリング コメントは、リストから選択します。 

 

 
 

 [ノート]欄には任意のコメントを記入できます。 レース結果の計算には影響しません。 

 

 ペナルティーは、タイムペナルティー又は得点(順位)ペナルティーを選択できます。 

 [ペナルティー]欄で、タイムペナルティーの場合は [タイム(%)]または[タイム(秒)]を、得点(順位)ペナ

ルティーの場合は [得点/順位(%)]または[得点/順位(位)]を選んでペナルティーの値を入力します。 

 レース結果には、ペナルティーの値と %T(タイム%)・s(タイム秒)・%P(得点/順位%)・plc(得点/順位)の文

字が出力されます。 

 ZFPの場合には、得点(順位)ペナルティーを選んで 20%を入力します。 

 SCP の場合には、順位ペナルティーを選んで RRS 44.3 で定められた値を入力します。 

 RDGの場合には、[ペナルティー]欄にマイナスの値を入力します。 

 

スコアリング コメント/得点の略語 

 

・DNC (Did not start; did not come to the starting area) 

 スタートしなかった艇；スタートエリアに来なかった艇。 

・DNS (Did not start (other than DNC and OCS)) 

 スタートしなかった艇。（DNC 及び OCS を除く） 

・OCS (Did not start; on the course side of the starting line and broke rule29.1 or 30.1) 

 スタートしなかった艇；スタート・ラインのコース・サイドにいて規則 29.1 又は 30.1 に従わなかった艇。 

・ZFP (20% penalty under rule 30.2) 

 規則 30.2 による 20%ペナルティーの艇。 

・BFD (Disqualification under rule 30.3) 

 規則 30.3 により、失格とされた艇。 

・SCP (Took a scoring penalty under rule 44.3) 

 規則 44.3 による得点ペナルティーの艇。 

・DNF (Did not finish) 

 フィニッシュしなかった艇。 

・RAF (Retired after finishing) 

 フィニッシュ後リタイアした艇。 

・DSQ (Disqualification) 

 失格とされた艇。 

・DNE (Disqualification not excludable under rule 88.3(b)) 

 規則 88.3(b)により、捨てレースには出来ない失格となった艇。 

・RDG (Redress given) 

 救済を与えられた艇。 
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レース結果・エントリーリストなどの出力 
 

レース結果などの計算 

 

 <結果/印刷>ページを開き、[印刷するシート]欄で出力するシートの種類を選びます。 

 

 
 

 レース名とクラス名を選び、[計算]ボタンを押すとレース結果・エントリーリスト・スクラッチシートな

どが [出力内容]欄に表示されます。 

 

 [出力内容]欄は編集が可能です。 

 タイを解く場合や特殊なスコアリングシステム等により順位を修正する必要がある時は、この欄内でレー

ス結果を編集してからプリンターやファイルに出力できます。 レースのコメント等を追加することもでき

ます。 

 

 
 

 [出力内容]欄でマウスの右ボタンを押すと、[切り取り][コピー][貼り付け][削除][元に戻す][すべて選

択]等の編集機能を使う事ができます。 

 

 CSV ﾌｫｰﾏｯﾄをチェックして[計算]ボタンを押すと各出力項目がカンマで区切られます。[保存]ボタンを押

してファイルへ出力すると、表計算ソフトに出力結果を容易に取り込むことができます。 
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クラス総合成績の計算 

 

 [追加]ボタンを押して[ｸﾗｽ]リストに必要なクラス名を入れ、[ｸﾗｽ総合]欄にチェックをして[計算]ボタン

を押すとクラス総合成績を計算できます。 

 

 
 

 

コース距離の異なるクラス間の総合成績 

 

 レース成績の計算は、修正時間/距離で修正順位を出しているので、IMSやORCクラブでは、コース距離の異

なるクラス間の総合成績を出すことも一応可能です。 

 タイムアローワンス・システムにPLSを使った場合には、CRでも可能です。 
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年間成績の計算 

 

 年間成績を出す場合など、出場艇が各レースで異なる場合の成績も計算できます。 

 

 最初に年間シリーズ用のレースファイルを作り、このレースファイルに各レースの成績を追加していきま

す。 

 新たな参加艇は <参加艇>ページで追加します。 

 

 以前に出場した艇は削除しないでください。 当該レースに出場しない艇の得点も計算しています。 

出場しない艇は <ﾌｨﾆｯｼｭ>ページの [ﾚｰｽ中のﾖｯﾄ]欄で艇名を選び、[不参加]ボタンを押します。 

 [x]キーを押しても不参加になります。 

 

 
 

 不参加にした艇は、そのレースの成績計算の際には無視されますが、シリーズ成績は計算されます。 

 

 年間シリーズ中にクラスわけが変わった場合などは、シリーズレースの成績を計算できません。 

 各レースの成績を CSV形式でファイルに出力し表計算ソフトに読み込んで算出してください。 

 

 シリーズレース中に参加艇のレーティングを変更して計算することはできません。 

 年間成績を出す場合などで、途中のレーティング変更があった時には、各レースの成績を CSV形式でファ

イルに出力し表計算ソフトに読み込んで算出してください。 
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レース結果などの印刷 

 

 フォント欄にフォント名が表示されていない場合には、[ﾌｫﾝﾄ]ボタンを押して等幅の印刷フォントを選ん

でください。 

 ツールバーのボタン を押すか、[印刷]ボタンを押してプリントダイアログボックスを開きます。 

 

 
 

[OK]ボタンを押すと、[出力内容]欄の内容がプリンターまたはディスクに出力されます。 

 

 [出力内容]欄を編集した場合には、編集後の内容がそのまま出力されます。 

 

 

レース結果のインターネット WWW 等への書き込み 

 
 レース結果をファイルに出力して NIFTY-Serveの会議室やインターネットにポストできます。 

 ファイル出力したレース結果を HTMLファイルに取り込み <PRE> </PRE>で囲むと、そのままの出力フォー

マットでWWWに表示できます。 

 

 

ログファイル 

 

 印刷結果は、ログファイルにも保存されます。 

 ログファイルはプログラムの起動毎に作製され、過去５回の起動分がRMPのフォルダーに、Rmplog1.txt～

Rmplog5.txtの名前で保存されます。 
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印刷ヘッダー 

 

 印刷される各シートのヘッダーには、ＪＳＡＦのバージがプリントされます。 

 

 
 

 

印刷ヘッダーの変更 

 

 印刷ヘッダーは、大会シンボルマークやスポンサーロゴなど任意のグラフィックに変更できます。 

 ヘッダーを変更するには、マークまたはロゴのイメージファイルをつくります。 

 [ﾌｧｲﾙ]メニューの[印刷ヘッダーの読込み...]コマンドを選ぶか、<結果/印刷>ページの[ﾛｺﾞ]ボタンを押し

てイメージファイルを読み込みます。 

 

 読み込めるイメージファイルは、ビットマップ・アイコン・メタファイルのいずれかです。 

 読み込んだヘッダーは、<ﾚｰｽ>ページの左下に表示されます。 

 

 印刷されるヘッダーの大きさは、高さ約１５mm に調整されます。 
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このプログラムの成績算出方法 
 

このプログラムでは以下の方法で成績を算出しています。 

 

修正時間 

 

●IMS 

 ORCオフィシャルプログラムモジュール（PCSMODUL）により計算。 

 

 タイムアローワンス・システムは、下記に対応しています。 

 ジェネラルパーパス・ハンディキャップ(GPH) 

 ・General Purpose 

 バリアブル・ハンディキャップ(PCS または固定風速) 

 (コンストラクテッド・コース)：各風向の比率を入力 

 ・Beat-Reach-Run(ウィンド・アベレージングを行う) 

 ・BRR Wind Steady(ウィンド・アベレージングを行わない) 

 (固定コースタイプ) 

 ・Ocean Race Course(PCSのみ) 

・ W/L VMG 

・ Olympic-6 leg 

 ・Circular Random 

 ・Non-Spinnaker 

 

 エージアローワンスで TA を修正。（オプション） 

 クルーザー/レーサーは、DAで TAを修正。（オプション） 

 IMSレギュレーションに合致しない艇は、NonFiledペナルティーで TAを修正。（オプション） 

 

 詳細は、IMS ガイドをご覧ください。 

 

●ORCクラブ 

 ・Performance Line（Inshore, Offshore） 

CT(修正時間) = PLT x ET(所要時間) - PLD x D(コース距離) 

 

 ・Time-on-Distance 

CT = ET - GPH x D 

 

 ・Time-on-Time 

CT = TMF x ET 

 

●IOR 

 ・Time-on-Distance 

CT = ET - TA x D 

TA=2560/R^.5-306 

TA=2360/R^.5-282 

 

 ・Time-on-Time 

CT = ET x TCF 

TCF=(R^.5+1.9)/10 

TCF=(R^.5+2.6)/10 

 

●JSAF CR 

 ・PLS （パフォーマンスライン・スコアリング） 

 

 ・Time-on-Distance 

CT = ET - TA x (1-HSC) x D 

TA(I) 風速 5m/s未満 
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TA(II) 風速 5～9m/s 

TA(III) 風速 9m/s超 

GTA  ジェネラルパーパス 

 

 ・Time-on-Time 

CT = ET x TMF / (1-HSC) 

TMF 時間修正係数(Time On Time) 

 

●PHRF 

 ・Time-on-Distance 

CT = ET - TA x D 

 

 ・Time-on-Time 

CT = ET x TCF (Time On Time) 

TCF=600/(480+TA) 

 

●TA 

CT = ET - TA x D 

 

●TCF 

CT = ET x TCF 

 

●TMF 

CT = ET x TMF 

 

●SCRATCH 

  時間修正を行いません。 

CT = ET 

 

 

 

 

ＩＭＳレースの運営方法についてのガイドブックが、日本ORC協会(ORCAN)にあります。 

[IMS GUIDE - Guide for Race Committees to the International Measurement System] 
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ペナルティー 

 

●タイムペナルティー 

 ペナルティー(%または秒数)を ETに加える。 

 順位は修正後の ETで計算。 

 

●得点（順位）ペナルティー 

 エントリー数 × ペナルティー(%)または指定の順位だけ順位を下げる。 

 下げる順位は１以上の整数で、エントリー数 + 1 を超えない。 

 他艇の順位（得点）は変更しない。 

 得点は下がった順位の得点とし、DNFより悪い得点にはならない。 

 

得点方法 

 

●低得点方式 [ISAF RRS] 

 順位と同点 

 

●ボーナス得点方式 [ISAF RRS] 

 

1位   0 

2位   3 

3位   5.7 

4位   8 

5位   10 

6位   11.7 

7位以下 順位 + 6 

 

●高得点方式 

 レガッタ・シリーズの場合 [ORC CHAMPIONSHIP RULES] 

 エントリー数 - 順位 + 1 

 

 ノンレガッタ（年間シリーズ等）の場合 

 スタート・エリアに現れた艇数 - 順位 + 1 

 （スタート・エリアに現れた艇数 = エントリー数 - DNC艇数） 

 

●リタイア、失格艇等の得点 

 レガッタ・シリーズの場合 

 ・高得点方式 [ORC CHAMPIONSHIP RULES] 

 DNS,OCS,DNF,RAF,BFD：スタート・エリアに現れた艇数の順位と同得点 

 DNC：1 

 DSQ,DNE：0 

 ・その他の方式 [ISAF RRS] 

 エントリー数 + 1 の順位と同得点 

 

 ノンレガッタ（年間シリーズ等）の場合 [ISAF RRS] 

 ・DNS,OCS,DNF,RAF,DSQ,DNE,BFD（スタート・エリアに現れ、得点を与えられなかった艇） 

 スタート・エリアに現れた艇数 + 1 の順位と同得点 

 （スタート・エリアに現れた艇数 = エントリー数 - DNC艇数） 

 

 ・DNC,当該レース非参加艇（スタート・エリアに現れなかった艇） 

 シリーズ参加艇数 + 1 の順位と同得点 

 

●ボーナス 

 1位の艇にはボーナス得点を付けることが出来る。 

 RRS の標準は、0。 

 ORC CHAMPIONSHIP RULES は、0.25。 
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●各レースの得点係数 

 各レース毎に得点係数を付けることが出来る。 

 ボーナス、ペナルティーを含む上記の得点に係数を乗じた値が、そのレースの得点になる。 

 

●捨てレース 

 DNDを除くレースの中から、得点の悪い順に捨てレースを選ぶ。 

 

 

順位 

 

●同着の処理 

 ETが同じ場合、同着順。 

 

●同修正時間の処理 

 CTが同じ場合、レーティング（IMS・ORCクラブは GPH、CRはGTA、SCRATCHは LOA）の低い方が上位。（RRS

とは異なります) 

 スクラッチまたはレーティングが同じ場合には、同順位。 

 得点は、タイになった順位の得点と同順位艇分の下位の得点の平均値。 

 

●同得点の処理 

得点が同じ場合、同順位。 

（このプログラムでは、シリーズレースのタイを解いていません。） 

 （同順位艇は、レーティングの低い順にソートされて出力されます。） 

 

 このプログラムと異なる方法で順位計算を行う場合には、<結果/印刷>ページの [出力内容]欄で結果を修

正するか、CSV出力をして表計算ソフトで計算させることができます。 
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その他の情報 
 

 

レーティングデータベースの入手 

 JSAF加盟団体・日本ORC協会にお問い合わせください。 

 

日本 ORC 協会(ORCAN)  

FAX:03-3487-6183 (08:00 時 から23:00 時の間にお願いいたします) 

E-Mail:mc-jimukyoku@orcan.org 

http://www.orcan.org 

 

フリート所属艇のレーティングデータベース 

フリート所属艇専用のレーティングデータベースを作れます。 

 最初に [ﾌｧｲﾙ]メニューの [新規ｲﾍﾞﾝﾄ]で架空のレースファイルを作ります。 

 次に <ｸﾗｽ/ｺｰｽ>ページで、IMS･ORCクラブ･CR･PHRF用のクラスをそれぞれ作ります。 

 １クラスの艇が200艇を越える場合には、複数のクラスに分けてください。 

 <参加艇>ページで レーティングのデータベース（IMSの.ENCファイル、IMS・ORCクラブの.RMSファイル、

またはCRの.CRAファイル）をオープンして所属艇のレーティングデータを読み込むか、[追加]ボタンを押

して必要な艇のレーティングを手入力します。 

 [ﾌｧｲﾙ]メニューの [名前を付けて保存]で、適当なファイル名でセーブします。 

 <参加艇>ページの [ﾃﾞｰﾀﾀｲﾌﾟ]で JSAF RMPを指定すると、このレースファイルをレーティングデータベ

ースとしてオープンすることができます。 

 また [ﾌｧｲﾙ]メニューの [ﾚｰｽﾌｧｲﾙを開く]でこのファイルを開くと所属艇のデータの追加・修正が可能で

す。 

 

CR 艇データファイルの作り方 

 CR艇データファイルを作るには、各外洋加盟団体計測委員会にある CR証書発行プログラムのメニューで 

[オプション|RMPファイルの作成]を選びます。 

 選択された艇のレーティングデータを含む、*.CRA という名前の CR データファイルが作成されます。 

 このCRデータファイルを、JSAF RMPのデータディレクトリーにコピーすると、JSAF RMPの[参加艇]ページ

でデータベースとして読込む事ができます。 

 V.7.00 以後の CR プログラムで作成された、CRデータファイルを、読み込むことができます。 
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ＪＳＡＦ ＣＲ パフォーマンスライン・スコアリング（PLS） 

 

IMS で使用しているパフォーマンスカーブ・スコアリングシステムを簡略化し、JSAFクルーザーレーティン

グの時間修正に用います。 

レース後のコミッティーの風速域の選び方で、順位が変わってしまう問題を回避できます。 

比較的簡単な計算式なので、レース中に艇上で計算が可能です。 

 

 

 PLS の計算式 

 

Vm=D/ET 

V1=3600/TA(1)/(1-HSC) 

V2=3600/TA(2)/(1-HSC) 

V3=3600/TA(3)/(1-HSC) 

IF Vm<V1 THEN 

IW=8*Vm/V1 

Vs=V1s*IW/8 

ELSEIF Vm < V2 THEN 

IW=8+6*(Vm-V1)/(V2-V1) 

Vs=V1s+(V2s-V1s)*(IW-8)/6 

ELSE 

IW=14+6*(Vm-V2)/(V3-V2) 

Vs=V2s+(V3s-V2s)*(IW-14)/6 

END IF 

CT=D/Vs 

 

 D: コース距離 

 ET: 所要時間 

 Vm: 各艇の平均艇速 

V1. .V3: 各艇のﾚｰﾃｨﾝｸﾞ艇速 

 TA(1)..TA(3): 各艇のﾀｲﾑｱﾛｰﾜﾝｽ 

HSC: ﾊｲｽﾋﾟｰﾄﾞｺﾚｸｼｮﾝ 

 IW: 推定風速 

 Vs: ｽｸﾗｯﾁﾎﾞｰﾄが推定風速で走った場合の艇速 

 V1s..V3s: ｽｸﾗｯﾁﾎﾞｰﾄのﾚｰﾃｨﾝｸﾞ艇速 

 CT: 修正時間 

 

 

 PLS の計算例 

 

 ｵｰｼｬﾝﾚｰｼﾝｸﾞ TA 

 風速(ﾉｯﾄ)  Ａ艇   Ｂ艇  ｽｸﾗｯﾁﾎﾞｰﾄ 

 TA(1)     8    920     785    510 

 TA(2)    14    652     554    330 

 TA(3)    20    528     445    258 

 

 ﾚｰﾃｨﾝｸﾞ艇速(ﾉｯﾄ)= 3600/TA 

 風速(ﾉｯﾄ)  Ａ艇   Ｂ艇  ｽｸﾗｯﾁﾎﾞｰﾄ 

V0    0   0.00   0.00   0.00 

V1    8   3.91   4.59   7.06 

V2   14   5.52   6.50   10.91 

V3   20   6.82   8.09   13.95 
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 D(コース距離)= 50mile 

 Ａ艇   Ｂ艇 

 ET    7.00    6.50 

 Vm    7.14    7.69 

 IW   17.87   15.21 

 Vs   12.87   11.52 

 CT    3.88    4.34 

 

 
 

 ＰＬＳでは、各艇がレースコースを走った平均スピードとＣＲのタイムアローワンスから推定風速を計算

し、この風速の大小で勝敗を決める。 

 

 CRのTA(1),(2),(3)を、それぞれ風速 8,14,20ノットの時に 1mileを走るのに必要な秒数と考える。 

 Ａ艇、Ｂ艇の[レーティング上の艇速(3600/TA) vs 風速]をグラフにプロットする。 

 コース距離(D) 50mileのレースでＡ艇が７時間でフィニッシュ、Ｂ艇が６時間３０分でフィニッシュした

とすると、各艇の平均艇速(Vm)は、50mile/7h=7.14kt, 50mile/6.5h=7.69kt となる。 

 

 何ノットの風速の時に、この平均艇速を出せるかを各艇のＴＡから逆算すると、それぞれの艇の推定風速

(IW)が得られる。（計算式およびグラフ参照） ＩＭＳのＰＣＳでは各ＴＡ間を曲線で補完しているが、Ｐ

ＬＳでは計算を簡単にするために直線で補完する。 

 Ａ艇の推定風速(IW)が 17.87kt、Ｂ艇の推定風速が15.21ktなので IWの大きいＡ艇の勝ちになる。 

 

 勝敗を判りやすくするために推定風速から修正時間を計算する。 

 スクラッチボートと呼ぶ仮想の艇が各艇の推定風速で走った時の艇速(Vs)を計算する。 

 スクラッチボートはＡ艇の推定風速 17.87ktでは12.87kt, Ｂ艇の推定風速15.21ktでは11.52ktを出すこ

とができる。 

 この艇速でスクラッチボートがコースを走った時の所要時間、すなわちコース距離(D)をこの艇速(Vs)で割

った値(50mile/17.87kt=3.88h, 50mile/15.21kt=4.34h)がＡ艇およびＢ艇の修正時間(CT)になる。 
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トラブルの対処法・ヒント 

 

--------------------------- 

 ・レースファイルを読み込んで、データをまったく変更していないのに 'レースファイルが変更されてい

ます。保存しますか ?'という表示が出ることがあります。 

 無視してください。 

--------------------------- 

 

 

プログラムのエラー 

 

 現在までにわかっているエラーについては、プログラムに同梱されている README.TXTファイルをご覧くだ

さい。 

 

 プログラムのエラーが起きた時は、以下のようなエラーレポートをＪＳＡＦ本部ＲＭＰ担当までお送りく

ださい。 

 

－－－－－－－－－－エラーレポート－－－－－－－－－－－ 

 

ＪＳＡＦ レースマネージメントプログラム 

 

お名前 ： 

日付  ： 

Tel No. ： 

Fax No. ： 

E メール ID： 

 

プログラムのバージョン No.： 

（バージョン No.は、[ﾍﾙﾌﾟ]メニューから [ﾊﾞｰｼﾞｮﾝ情報]を選ぶと表示されます。） 

コンピューターの機種： 

ＯＳ： 

 

エラーの内容：（できるだけ詳しく書いてください。） 

 

 

 

 

エラーが起きる前の状況・操作： 

 

 

 

 

－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－－ 
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バージョンアップ情報 

 

--- V.11.00--------------   

 ・2007年度版 

修正： 

 ・2007年度版RMSファイルに対応 

 ・2007年度版IMS・ORCクラブのエージアローワンス計算式変更に対応 

 ・ORCクラブのスクラッチシートのPLT、PLDの桁数を増やし、精度を上げた 

 ・IMSのBeat-Reach-Runで、PCSの場合にはWind Steadyになるように修正 

 ・その他バグ修正 

--- V.10.01--------------   

 ・2006年度版 

修正： 

 ・2005年度版と同機能。 使用期間延長のみ 

 ・ヘルプ、マニュアルに日本ORC協会(ORCAN)を追加 

--- V.10.00--------------   

 ・2005年度版 

修正： 

 ・2005年度版IMS・ORCクラブのエージアローワンス計算式変更に対応 

 ・レース入力、クラス/コース入力画面の編集ボタンの位置を変更 

--- V.9.01--------------   

修正： 

 ・他レーティング艇をCRクラスに参加させるとエラーになる不具合を修正 

 ・レースファイルを開いた後でレーティングデータを開くと、参加艇のレーティングが消える不具合を修

正 

--- V.9.00-------------- 

 ・2004年度版 

新機能： 

 ・ORCクラブのPerformance Line-Inshoreに対応。 

 ・レーティングデータベースからの読込み時に、各艇のレーティング種別を窓に表示 

 ・レーティングの異なるクラスへの参加（ORCCレースへのIMS艇の参加等）に対応。 

 ・レース中間結果（着順・時間のみ）の出力に対応。 

 ・「暫定版」表示オプションを追加。 

 ・シリーズレース結果のレース順をスタート時刻順から任意の順番に変更。 

 ・レース結果の保存ボタンを追加。印刷ダイアログのファイル出力オプションを削除。 

 ・チームレースの印刷幅を変えられるように変更。 

 ・インプットシートのCSV出力に対応。 

 ・ドラッグ＆ドロップによるレースファイルの読込みに対応。 

 ・幅方向のウインドウサイズ変更、ウインドウ最大化に対応。 

修正： 

 ・ORCクラブ毎年更新化に伴い、ルールイヤーのデフォールトをレース年度に変更。 

 ・各ページの画面配置を変更。 

 ・結果ページの総合成績欄にリストされたクラス名を保持するように修正。 

 ・Time Zone Diff.at Finishの値が 0 の時には表示しない様に変更。 

 ・Windows NT,2000,XPで印刷ダイアログの設定が反映されない不具合を修正。 

 ・複数枚印刷に対応していないプリンタの場合に印刷枚数を指定できないように変更 

--- V.8.00-------------- 

・2003年度版 

新機能： 

 ・メイン画面のサイズ変更に対応。 

修正： 

 ・Windows XP、2000で、ログイン名に全角文字を使っている場合のインストールの不具合を修正。 

 ・存在しないNRDファイルを読み込もうとするとプログラムが止まってしまう不具合を修正。 

 

--- これ以前のバージョンアップ情報は、RMPのヘルプをご覧ください ----- 


